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-@‘)i “  Lektion 3 - PG5 Core

EinfUhrung

Bendtigtes Material:
= Notebook oder Computer
= PCD1 E-Controller
= USB Kabel
= Schulungsplatine

Ziele des PG5 Core Einflihrungskurses
= Einfache Schaltungen mit PG5 Core sollen realisiert werden

= Grundsatzliches Verstandnis der Saia-Burgess
Programmierumgebung

Saia”PCD
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Lektion 3 - PG5 Core
EinfUhrung

Control Systems and Components

Erklarung / Einleitung
= Als erstes soll das Licht im Keller eingeschaltet werden wenn

Schalter gedrtckt wird.

Zusatzlich soll das Licht auch Uber ein internes Signal der
Steuerung angesteuert werden, um dieses spéater auch tber die
Web Visualisierung anzusprechen.

Was wird bendtigt um dies durchzufihren?

Schalter, Licht, logische Verknipfung

Saia”PCD
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Signal Intern [

XOR
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/ Erstes Projekt erstellen

[l [Deviggd] - Saia Project Ma. = 2] X g9 PG5 auf dem Des ktop offnen

File  Edit Vie Braject evice Online  Tools Help
D@ = Mot T Y 1 _
B g oy . Neues Projekt anlegen:
Project Tree "X Z-f‘.-ls-.'l:enah - PrOJekt 9 Neu
] Praject Faszination_Saia': 1 Devi = . . . .
L bt » Projektname: Faszination_Saia
§8 TCP/IP Settings Table 1 = Bestatigen mit OK
@ Mew Project =l
%
: Fazzination_5 aid >
C:\Users\F‘uhIic\éaia-Burgess\F‘GE_2D\F'roiects
Description:

Create Device
=) ==
y 4

Project ‘Faszination_5aia' Opened
Device Devicel - PCD3.M5560 - 192.168.12.200, 5-Bus Stn 0" Activated

_ﬂ Error List
Ready MNUM BUILD OK  OFFLIME Falie 3 von
- o

Saia”PCD
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@}/‘ “ Lektion 3- PG5 Core

Saia Project Manager

Der Saia Project Manager ist die verwaltet alle dem Projekt
zugehorige Dateien

T —
(3 Tutorial [Tutorial] - Saia Project Manager $2.1... [E=S =)

i File Edit View Project  Device Online Tools Help

;:‘i}_f‘ffo'@%'” - In der Symbolleiste werden verschiedene Basisfunktionen
"] Project Tutoial 1 Device ausgefihrt
4 TemD Satings Tabl = Rebuild All Files=> Ubersezt alle Dateien in die
2 chmmHHJ Maschinensprache
=8 Tutorial - PCDLMOL60E0 - 192.168.12.82, 5-Bus Stn 0 !.51 = Download Program - Ladt das Programm auf die Saia®
i Ot S — PCD
E:vlf:;x:gwator m . g;lilgéep(?gfigurator -> Konfiguration der Verbindung zur

(23 Program Files
(-7 Listing Files
.. ] Documentation Files

IMessages 1=

Download Program Complete: 2012/09/14 16:44:32: File: 'Tutonal.ped'
T PCOT.MOTE0ED, on USE [S-Bus USE] A

PCD iz in Run i
4| n 3
Error List 1 x
|0 0 Errors | |_;} 0 Warnings | |J)ﬂ Messages || Clear

! ||D |Description |File Locatic
ooam 3
Ready MNUM BUILD Ok OFFLIME

Saia”PCD
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Steuerung mit PC verbinden und Verbindung prufen

Aufbau der Hardware
B = USB Kabel an Saia® PCD und PC anschliessen
h = Schulungsplatine auf Steckplatz X1 und X0 stecken
i ‘ Die Verbindung kann im PG5 mit dem Online Konfigurator
| getestet werden

= Der Online Configurator wird mit dem 2 Symbol gedffnet

= Um mit dem USB zu verbinden muss in den Online Settings
PGU ,Yes*“ eingestellt sein

= Uber Clock kann die Uhr der Saia® PCD mit der des Rechners
synchronisiert werden

P: [Tuterial] - Saia Online Configurator l = e
File Online Toals Options  Help
Orline Seftings -
USE [S-Bus USE] Go Dffline
Information
PCD Type: PCD1.MO1E0ED P 1.19.47
Program:  Tutarial
Date: 3141042035 Day: 3 Hardware Infa...
Time: 217111 Week: 44 =
Status: Fun
Help ] [ Run ][ Stop ] ’Hestart] ’ E uit ]

Saia”PCD
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ge» e | ektion 3 - PG5 Core
/ Konfiguration der Ein und Ausgange

@ Faszinaion Saia [Device] - Saia Project Ma.. > | bl Zuerst miissen wir im Programm wissen, wie das Signal
Eile Edit VNiew Project Device Online Toaols  Help an der PCD angeschlossen ISt

DS@ e . . : . - .
= =EE = Im Device Configurator kann dies eingestellt werden. Uber die

B g 2l =R . . . L= .
Pr— e Funktion Media Mapping werden die Eingange der Saia® PCD
T Project Faszination_Saia': 1 Device automatisch beschriftet und als Symbole angelegt.

:éﬁ C‘::ﬂp;rj:sﬁles - Offnen des Device Configurators im Project Manager

(a8l Library Manager . UberﬁUpload Configuration wird die aktuelle Konfiguration
9'%"2;“;:::&‘“':;[’3'“"“54“‘S‘B“‘ Sl der Steuerung auf den PC geladen

Eq} Online Settings

~-E& Device Configuratar

ik Der E-Controller hat eine vorkonfigurierte S-Monitoring
ragram Files . .
422 Lising iles Funktion. Da ein anderes Programm erzeugt werden soll,
[:| Documentation Files . ..

muss diese deaktiviert werden.
= Zuerst bei Onboard RS-485/S-Net S-Bus Metering deaktivieren

= Danach unter Monitoring die Monitoring Funktion deaktivieren

& 3-DUus FIUUE AU THIY

Onboard Communications 5-Bus Made Data Mode
— Baud Rate Serial 5-Bus 9600 Baud
Location  Type Description Responss Timeout [ms] 0
. FS-485 port for Profi-S-Bus or general-purpose comm|iiie Training Sequence Delay [ms| 0
| | Onboard  USE Universal Serial Bus port. PGU or general-purpose Turnaround De_lay [ms] 0
Onboard  Etheret Ethernet port. IP Settings, DHCP 9 SEERIET n
et Tiumber 5-Bus Metering |0
Socket & S-Bus termg Enabled Mo
Bala e et b T 11 3
Ethernet Protocols Response Timeout [ms] 0
Seetion Description Murnber OF Retries 2
Marvimim SR Addvace
Memory Slots B
Slot Type Description I reaqing
M1 Data Hold Time [year] 4
Monitoring
Section Description
tonitaring | Monitaring and logging of meter data. Autamatical scanning of 5-Bus me

Saia”PCD
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SO Lektion 3 - PG5 Core
Konfiguration der Ein und Ausgange

@ Fsaiation oia Deicel] - ai Project a. = | 1 [ Aktivierung Media Mapping der digitalen Eingénge
S L LD e Took - belp = - Unter Onboard Inputs/Ouputs auswéahlen 16 Digital I/-
MR- T e = Outputs auswahlen

B g 2

Project Tree B x

= - rechts in Einstellungen Media Mapping aktivieren

i Properties Aktivierung Media Mapping der analogen Eingange

D Cammon Files

o ibrary Manager "
1L —— = S Unter Onboard Inputs/Ouputs auswahlen 2 Analogue Inputs

Jﬁ]; Praperties auswahlen
: Online Settings
_ = - rechts in Einstellungen Media Mapping aktivieren

1/0 0 : 16 Digital In-/Outputs

4 Media Mapping Digita
Media Mapping For Digits
Media Tvpe For Digital In| Flag
Mumber OF Media for Digi 16

4 Media Mapping Digital Dutputs ez
Media Mapping Far Di h
Media Type Digital Dukpul Flag

o
—
Ar—2
e — I
Mumber OF Media For Digi| 16 ® ———

4 Channels Direction

Saia”PCD
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Section Des:

Monitoring  bani

iption 4 Analogue
ting and logging of meter data. Automatical scanning of S-Bus me| Filter Analogue Input

Onboard Communications

Input 0 Range
pnimum Yalue Input 0

Location  Type

Onboard  USE

SocketA

Onboard  RS-465/5-Net

Onboard  Ethemet

Masirnum Yalus Input 0
Description 4 Analogue Input 1
RE-485 port for Profi-5-Bus or general-purpose comm| |5 Filter Analogue Input 1
Universal Serisl Bus por, PGU o genershpurpose. | 4 Ineut1Ranae

Ethernet port IP Settings, DHCP. Minimun Vahse Ingut |
Mainnum Yalue Input 1

Ethernet Protocols

Section

IP Protocals
HTTP Partal

IP Transter Protocols - FTP, HTTP Direct Pratocols, ODM.

Description

DNS, SNTP, SNMP protocals.
HTTP Partal Communication For PCD Cver Private Network.

Onboard Inputs{Outputs

Description

dgligital inputs, 4 digital outputs, 4 configurable in-or ol

“ Lektion 3 - PG5 Core
Konfiguration der Ein- und Ausgange

OFf

Ni 1000 (-50..210°C)
-500

2100

Off

Ni 1000 (-50..210°C)
-500

2100

ing For Inputs Enabled
able the media mapping for the analogue |
o inpu

i
tion of the media specified with the

1/0 1 : 2 Analogue Inputs

4 Media Mapping Analo

Saia”PCD

Media Type For Inpuks T
Mumber OF Media For Ing 2
Media Mapping Status;/Diagnostic
Media Tvpe For Skatus/D Regisker
Murnber OF Media For Stz 2
Analogue Input 0

Fileer Analogue Input 0 Q)
‘olkage Input {-10. . +10%
-100

Input 0 Range
Minimurn Yalue Inpug 0
Maximum Yalue Inpubs
Analogue Input 1

Filker &nalogue Input 1
Input 1 Range
Minimurn Yalue Inpul1
Maximum Yalue Input

Yolbage Inpuk {-10, ,+104]
-100

Control Systems and Components

Aktivierung Media Mapping der analogen Eingange
= Unter Onboard Inputs/Ouputs auswahlen 2 Analogue Inputs
auswahlen
= rechts in Einstellungen Media Mapping aktivieren

Einstellung des Wertebereichs der beiden analogen
Eingange

= Voltage Input (-10..+10V) auswéhlen

= Minimum Value Input: -100

= Maximum Value Input: 100

Uber # Download Configuration wird die neue

Konfiguration der Steuerung auf die Steuerung geladen
= Download Steuerung (inkl. Einstellungen «Memory Allocation»)

Schliel3en des Device Configurators
» &5 Rebuild All Files, dass Symbole von Media Mapping
automatisch angelegt werden.
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@}/‘ “ Lektion 3- PG5 Core

Anlegen einer neuen FUPLA Datei

Grundvoraussetzungen sind vorhanden:
= Kabel sind an PCD angeschlossen und Signhale angelegt
= Signale sind intern in der PCD beschriftet
= Jetzt mussen diese logisch miteinander «verknupft werden

|-
Signal Intern _|_

Saia”PCD
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Anlegen einer neuen FUPLA Datei

Es gibt mehrere Moglichkeiten zum Ziel:

Eine Mdéglichkeit: Instruction List
= Sa|a® S'Edlt : Cyclical Organisation Block

coB 5] ; Cyclical program

-— 5] ; Mo supervision time
STH Car_incoming ; A car comes into the parking:
DYN Dynamise_incoming_car_signal ; On the positiv flank of incoming signal
DEC Humber_of_free_slots H Decrement the number of free parking slots
' Zweite Moglichkeit: Ablaufsteuerung
~ .
-- L = Saia® Graphtec B

S —®—-
Signal Intern _|_

o

Saia® PG5

Saia® PG5

Saia® PG5
S-Edit

Projektmanager
Fupla

Dritte Moglichkeit: Funktlonsplan
Saia® PG5 Symboleditor » Saia® Fupla FT o ‘,_\_ ! o
»Set Q-

S Lo
L2 Ly o ——Cmp| - Blink |-
_m-imwn Erf [ >f—En Qi

TV
Saia® PGS . R I
8
Graftec T Z(Z Lo
10

Saia’PCD
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-@‘)i “  Lektion 3 - PG5 Core

Fupla wird aus folgenden Grinden fur 95% aller
Anwendungen verwendet:
= Einfache Programmierung mit vorprogrammierten
Funktionsobjekten (FBoxen) fur alle Standard-Funktionen
= Aufbau komplexer Anwenderprogramme durch einfaches
Platzieren und Verknupfen von FBoxen ohne grosse
Programmierkenntnisse
= Umfangreiche und Leistungsfahige FBox Familien far
L ® Kommunikations- und Geb&udeautomationsaufgabe
st e B = Detaillierte, kontextsensitive FBox-Information, leicht
verstandliche Beschreibungen und grafische Darstellungen im
Funktionsplan-Editor (Fupla) ergeben tbersichtliche, leicht
lesbare Programme

= On-Line-Anzeige der Prozessgrof3en und Einstellung der
Prozess-Parameter vereinfachen die Inbetriebnahme und
Projolimanager Sala® PGS senken die Unterhaltskosten
Fupta = Die FBox Bibliotheken sind in verschiedenen Sprachen
verfugbar

Saia® PG5 Symboleditor

Saia”PCD
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Control Systems and Components

P« | ektion 3 - PG5 Core
Anlegen einer neuen FUPLA Datei

[ @ Faszination Saia [XCD1.MO] - Sava royect Mamager §2.10. Lol e | Unter Program Files werden alle Programmdateien
'|% File Edit View Project Device Online Tools Help abge|egt

Bk G @ E AR
abicjectTes _ Eine neue Fupla- Seite erstellen

: Praject 'Faszination Saia’: L Device

R Propetties » Rechtsklick auf Program Files und «New»

B8 TCP/IP Settings Table

: - Common Files u Name BaSIC Vergeben
io[ug] Library Manager I a
=8 PCD1_MO - PCD1.M0160EO - 192.168.12.82, 5-Bus Stn 0 u Fupla File wahlen

----- “f Properties

}&j} Online Settings = OK BUtton

----- EZ Device Configurator

. (S erpTro

Fupla Fenster 6ffnet automatisch

Delete All Files...
Print... Ctrl+P
(® New File [Tutorail] Bl [
P FTETTEES
< Basis
Directary;

C:hUsershPublichSaia-BurgessiPGS_214%Prajectsh TutarialhT utarail

upl
Graf

T lle [*.arc]
Profibuz-DP Network File [*.dp]
Profi-5-10 MNetwark File [ sin)
LON MNetwark File [* lon]
“Wwhatch Window File [* Sww) 2

Drescription:

Linked/Built Open file now

Saia”PCD
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Umgebung FUPLA Datel

Y Lot - Saka Fupla Editor - [LotFup *] _[ojx]
Fo mit ven Dams Crka Mok ek Faps Wedow Hep

DSE@& L BEos BT kwWBy FEEES K now ¥ 0@ b wiEos  Gfls
Sedector % Latfup*

izt

Fiker -2
= Ao A

Wahl der Bibliothek ||~

Bt
= arhmetii

ihane) Cowker nd Eirbr
cerme

g T A Prozess-
parkung senaor Toubave

cr—- ' Ausgangsgréssen

Lhiankn
{Ehaacods 210 Engargs

{ihiae
bk 2-1] Ergirne
ET=T]

“Wp  Cnt Cmp : Blink
Wwn  Em > -En O

TV

‘ & ufer

Prozess- < i
H = & Encrgparahlor
Eingangsgrossen i

®

iar e Furktionon - Flanke.
B by VIS
Dt Aioang et bl e et g Fonks

B&#80 0O

Pane: Mavigotor # % cymbol Edror X

z E = -

B e Bt o 1o | A BB o oo P [ shorrgnivs e s @ =
o Syrbeibans | o€ Tupe |cEsmesize, OE cenrers 0E Tam Seape 4 i File Edit | View | Device Online Mode Block

Lot b ADOT 3 =
F- tonweves i =) D d Sxnielb P
Fa [

Values

3] Tutorail - Saia Fupla Editor - [Basis.fup]

Seiteniibersicht

5 fimas i 0
(3 Em= A 1o x
=% Cov oy

I

Local i Page Navigal
b =] o c|[E] Propetties Window F4
| BEN Symbol Editor F5

Fa 10 Local Ve rWendetE Selector Windows  Alt+Fé
Page Navigatar Alt+F0

Reference Windaws  Alt+F7

T
@

Comron And B

e st o e i kg e Prozessgrossen B

mcarl-sou hen et = g (roit| Cor_nrgi, WiFubics | S| Lokfup % ig
kg s 0o o0 cors e s . v AdjustWind Alt+F3

A iR T e . PSS | TGt | it ] ) Eror | S{Fri s ¥ simbel Edon R IR

R ok 00 0D 3P0+ Poge: coumzr ane | 11 Prrsan arrune A Ed RENS Bsis

~ | ErorlList Alt+Fs

Zoom 3

Struktureller Aufbau des Fupla Editor

Toolbars 3

‘ [] status ear
Show Grid

Always On Top

Options... [—
Frage Nt

¢ Symhbaol Editor

Unter View kdnnen die
verschiedenen Fenster
aktiviert werden
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Erste VerknUpfung durchfihren

Platzierung der Oder Verkntpfung

_~

= = Aus Bibliothek FBox XOR suchen kommt aus binare Familie
R -1 und durch ziehen im mittleren Fenster platzieren
= Nach dem ersten Klick kann die Anzahl der Eingange durch
Standard verschieben der Maus verstellt werden.
Filter e = Auf zwei Eingange aufziehen und durch Klick platzieren
by ;
et ‘ Handling einer Fbox
ggf::mi“ » Fbox Hilfe wird durch die Auswahl der Fbox mit einem Klick
I High und nachfolgendem drucken von F1 aufgerufen
t;’;’ff,e » Fboxen lassen sich Horizontal verschieben. Um sie vertikal zu
& 0dd verschieben muss gleichzeitig Shift gedrickt werden.
Kot
Pl - Platzierung der Ein- und Ausgangne
ey e 5527003 * Eingange und Ausgange mit ,Add Connector” Button
The output i high when one and anly one of (Symbolleiste) an FBox legen
_“m * In Symbolleiste auf ,,Select Mode“(Zeiger) wieder umstellen

(Geht auch mit Rechtsklick)

L B o (| [EEEE  y e HT3s) X O

Saia”PCD
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@‘9« “ Lektion 3 - PG5 Core
'/ Erste Verkniipfung durchfiihren
Verknupfung der Symbole mit der FBox
= Das Interne Symbol kann direkt im Connector als Basic.Switch
benannt werden.
= Der Symbol Editor wird mit F5 geotffnet
= Automatisch wird das Symbol dort eingetragen
= Zur besseren Ubersichtlichkeit lassen sich Ordnerstrukturen

anlegen. Diese werden im Symbolnamen durch einen Punkt
abgetrennt. Daher ist das Symbol Schalter im Ordner Basis

- E}agic_Swit.:h. .................

i Symbel Editor
Ex EE| + + |1 A Lol /J Find: Type a substring to find  ~ =~
Symbol Mame Type AddreszMalue | Comment Tags Scope
= Basic_fup ROOT
s —_ |GROUP
£ Basic _TREOLP
— ¢ Swich [/ Fublic
/
—&s COB_D COB Local

16 | PG5 Starter Training | Saia-Burgess Controls | www.saia-pcd.com
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FE Lektion 3 - PG5 Core
Erste VerknUpfung durchfihren

Verknupfung der Symbole mit der FBox

= Die Ein-/ Ausgange sind durch das Media Mapping schon in
der Symboltabelle unter All Publics aufgefuhrt

= Zur besseren Ubersichtlichkeit sind die Symbole in Gruppen
eingeteilt.

» Durch drag & drop kdnnen die Eingange DigitallnputO und 1
sowie die Ausgang DigitalOutputO an die Fbox angeschlossen
werden. (Das jeweilige Symbol wird am Pfeil vor der markierten
Spalte mit der Maus gegriffen.

drag & drop

Symbol 4['11:0(

Ex E + 3+ | F A T || v cu /-.)Fiml: Type a substring to find - =~
mbal Name Type Addresz/Value Comment
- AllPublics ROOT
| =510 GROUP
=23 Slatd GROUP
L3 I0Access GROUP
I — @ Analoguelnputd R 5 10 Slat] Analoguel nput + 0 Analogue input 0
l — ¢ Analoguelnputl R 5.10.5ot0.Ansloguel nput + 1 Analogue input 1
l — @ Analoguelnput? R 5.10.5lot0.Analoguel nput + 2 Analogue input 2
l — ¢ Analoguelnput3 R 5.10.5latl.Analogusl nput + 3 Analogue input 3
‘—1\\ — ¢ Analoguelutputd R 510051t AnalogueOutput + 0 Analogue output 0
( I ) — ¢ Analagualytput] 3] 5.10.5lat0 AnalogueDutput + 1 Analogue output 1
4 & Digitallnputd \ F 5.10.51at0. Digitallnput + 0 Digital input O
¢ Digitallnputl / F 5.10.5lat0. Digitallnput + 1 Digital input 1
— & o F 5.10.5lat0.Digital nput + 2 Digital input 2
— ¢ Digitallnput3 F 5.10.51at0. Digitall nput + 3 Digital input 3
— & Digitallnputd F 510, 5lot0. Digitallnput + 4 Digital input 4
— ¢ Digitallnputs F 5.10.5lat0. Digitall nput + 5 Digital input 5
— ¢ Digtallnputs F 5.10.5lot0. Digitallnput + & Digital input &
M F S.10.5lat0.Digitalnput + 7 Diigital input 7
DigitalOutputd ) F 51005 1at0. DigitalOutput + 0 Digital output 0
— ¢ DigitalOutput] F 5.10.5lot0. DigitalOutput + 1 Diigital output 1
| —
! A\IF’uinc@ystem Basis.fup

T2 numnet | 250 Aeliviet Whinelnur | 2L Ervar Lict | =] Eined Raculbe | 551 Gumhal Editar [

Saia”PCD
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Datentypen der Symbole

Da das Symbol Basis.Schalter direkt im Fupla eingetragen wurde,
ist der Datentyp automatisch an die angeschlossene Fbox
angepasst

Saia provides several Data Types:

I Input Bool

O Output Bool

F Flag Bool

T Timer unsigned 31-bit

C Counter unsigned 31-bit

R Register 32-bit data (binary, decimal, hexadecimal, floating point or IEEE)
DB Data Block Block of different Data Types

Die Farbe der Fbox Verbindungen gibt Auskunft, ob die Daten
eines Bool’schen Typ oder eines Registers erwartet werden

Scope der Symbole

Die Symbole kdnnen drei Bereichen zugeordnet werden

Local Das Symbol ist nur innerhalb der Fupla Datei sichtbar
Public Das Symbol ist auch in anderen Programmteilen sichtbar
External Das Symbol stammt aus einer anderen Programmdatei

(Die E/As wurden im Device Configurator konfiguriert und sind daher externe
Symbole innerhalb der Fupla Datei)

Da auf das Symbol Basis.Schalter noch in der Web Visualisierung
zugegriffen werden soll, wird Public eingestellt

Erste VerknUpfung durchfihren
# & & 4 E‘
F Selectar Lg] Page Navigator
i Symbol Editar
EE | + + | A|C|S
Symbol Mame
=4 Basis.fup
e 10
[ Slatd
|- % DigtalOutputd grin = Reg|ster
— 5 DigitalDutput] . _
[— =3 Digitalnput K Illa. - BOO|ean
— = Digitallnputi Test Var01=
- - Cmp
E—— Test.Var02=
Ehyfa Basis = =Test.Result
» ', & Schalter
=
—35a COB_D
\/ 5 pmbiol Name Tppe
= Basis.fup ROOT
[ Test GROUFP
— & Varll R
g, Va2 R
< (— &u Result F
All Publics | System | Basis.fup X - ‘
Symbal Marme Type AddressMalue | Comment Tags Scope
= Basis.fup ROOT
ERELY GROUP
G—[3 5ot GROUP
— & DigitalDutputl F Digital output 0 5_10 External
— & DigitalDutput] F Digital output 1 510 External
— % Digitallnputd F Digital input 0 5_10 External
— &g Digitall nput] F Digital input 1 510 External
13 Basis GROUP
» l— & Schalter F Schalter, der iib. Public -
|- l Local
—5 COB_0
_ﬁ = £0B \ Extemal

= Speichern und Schliessen des Saia® Fupla Editors

Saia”PCD
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Built

Ll — | ™
® Tutorial [Tutorial] - Saia Project Manager $2.L.. =) s
! File Edit Vie Device Online Tools Help

1 S e
il C0E

g Rebuild All Files l

i Praject Tree 1 x

Project Tutorial : 1 Device
PP Properties

22 TCR/IP Settings Table

23 Comman Files

Library Manager

-2 Tuterial - PCD1.MO160E0 - 192.168.12.82, S-Bus Stn 0
5 Properties

gi: Online Settings

EZ Device Configurator
Build Options

[Z Program Files

(-2 Listing Files

i Messages 1 x

| |Azzembly complete. Erors: 0 Warnings: 0 -

Linking: _Tutorial.obj + Basic.obj + WEB_Server.obj + Applications_.obj + _
Lib files: sfuplib3.obl

To: Tutorial ped Tutorial map

Code size: 2233 lines (8932 bytes)

Text/DB size: 392810 bytes

Extenzion memory size: 320 bytes

Public symbols: 353
Li .

< Build successful. Total errors: 0 Total wamings: 0

Block Information Files complete

4 | i b

Error List o x

|Q 0 Errors | |_:5 0 Warnings | |1)0 Messages || Clear

| |ID |Descripti0n |File Locatic

Ready MUK BUILD OK OFFLINE

Control Systems and Components

Um die Dateien in Maschinensprache zu Ubersetzten muss
ein Built erzeugt werden

= Zum Projektfenster wechseln

» Build all g4 dricken

= Message Window - Successful Built prifen

Jetzt wurden alle Daten in Maschinensprache tUbersetzt
und kdnnen auf die Steuerung geladen werden
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SO Lektion 3 - PG5 Core
Download

Download Button driicken

-
@ Tutorial [Tuterail] - Saia Praject Manager V2.0.220.. = = X | litatsmadus] - Microsoft PawerPaini

File  Edit View Project Device Online Tools Help i iz ity cadustion 24

T =)
]t P& g

ree 1 x

Download Eigenschaften einstellen
» Before Download Halt the PCD

N

® Download Program [Tutorail T = After Download Run the program
A = Download first time Initialization Data
C:\UsersiPubliciSaia-Burgess\PGE5_200Projects) Tukariali Tukarail Tukorail ped I

» Clear Media (RFTC)

Destination Device:

TR e EIEvaTeE] = Backup to Onboard Flash nicht! auswahlen
Before Download After Download Backup To Flash
() Stay in Run @ Run the program [ Backup ko Onboard Flash

[y e [ pelete backup From Onboard Flash DOW n I 0 ad d r u C k en

[ Backup ta Flash Card
Cptions
5 Default [by Priarity - see Help]
f/| Download First-time Initialization DAY

File Format §.sbak) Image Format
N Clear Media (R F T )

[7] pon't Clear Cutputs [ Delete old backups fram All Flash Cards

Help ] [ Set Defaults ] [ Options. .. ] L\\)
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@»ﬁ # Lektion 3 - PG5 Core

Schalter und LED prufen

Jetzt kann mit dem Schalter DIO der digitale Ausgang DOO
geschaltet werden

" e DI1 (
?*j E’i”e =

B Be@rB v 2@ rBeP*@
O © ©0 o o © © @

Saia”PCD
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.@\)5 “ Lektion 3 - PG5 Core

Online gehen

Die Werte der Symbole kdnnen im Online Modus direkt im
Fupla beobachtet werden
= Basis.fup 6ffnen
= Online Button drtcken
= Mit Lupentool die drei Verbindungslinien auswéhlen
= Wenn der Schalter betatigt wird, andert sich der Status der
Variablen im Fupla

» Flag setzen im Programm (doppelklick auf Variablen Feld, Edit
feld Flag steuern)

B
e
0
@]
E
2

R R o] () 2 E e IR AN R o]

~" Basic.fup

Q.DigitalOutput0

Saia”PCD
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.@\)5 “ Lektion 3 - PG5 Core

Online gehen

Die Werte von Symbolen kdnnen im Fupla verandert
werden (funktioniert nicht bei I/O Symbolen da diese Uber Hardware
angeschlossen sind)
= Doppelklick auf Symbol Basis.Schalter
» Uber «New Value» Buttons kann Basis.Schalter auf 1 gesetzt
werden

Edit Data [Devicel] By

Type: Address: Upitss: |- - - - - - -

212? = | | Binary o

Current 4 alue: o

i k.

Mewvalwe |k -

@ () S

Wit AP

Saia”PCD
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Lektion 3 - PG5 Core

Datensicherung und Projekt wieder herstellen

(3 Tutorial [Tutorail] - Saia Project Manager 3210270 T e o= S

¢ File Edit View

Praject | Device Online Tools Help

é @ Tutorail - PCO

D@ | Ve
imie @8 |
— Impart...
: Project Tree
= Close

B8 TCP/IP Setti

3 Camman File| Backup... %
H Library Mana Restare...

Library Manager....
Rebuild All Devices

Online Commands...

L =

------ . Build Optlons

us Stn 0

_
® Tutorial [Tutoraill - Saia Project Manager $2.1,027.0 M scos el e S

P File  Edit  View

Project | Device Online Tools Help

P8 e |3 @ B Open...
e —e— Impaort...
: Praject Tree
= Close
B8 TCP/IP Settin
D Cammmon Filg] Backup...
""" - Library Mana | Restare... N

E| = Tutorail - PCO)
0 Properties
Uy Online Set|
ES Device Co

Library I‘»'1?m?|ger..l./.\Y

Rebuild All Devices

Online Commands...

us Stn 0

Saia’PCD

: ..... 5] Build Options

m

Das Projekt kann Uber Backup gesichert werden
= Project = Backup

= Mit dieser Methode kann das Projekt auf andere Rechner
kopiert werden

Mit Restore kann das Projekt wieder geladen werden
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