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/ EinfUhrung

Bendtigtes Material:

= Notebook oder Computer
PCD1 E-Controller
USB Kabel
Schulungsplatine
Ethernet Kabel

Benotigte Software
= PG5 Core mindestens Version 2.1.027
= Saia® Webeditor 5 (enthalten in PG5 Core)
= Java mindestens Version XXX

Benotigte Lektionen
= Lektion 1
= Lektion 2
= Lektion 3 PG5 Core

Ziele des PG5 Core Webeditor 5 Kurses
= Visualisierung des in Lektion 3 erstellten Programms
= Grundséatzliches Verstandnis des Saia® Webeditor 5

Saia”PCD
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!5\» -~
/ Einfihrung

Erklarung / Einleitung
= Das Licht im Keller soll zusétzlich zu den Schaltern tGber einen
Web Browser geschaltet werden kénnen

I = Zusatzlich soll der aktuelle Zustand von Lampe und Digitalen
Eingédngen in der Visualisierung angezeigt werden

/F/ Was wird bend6tigt um dies durchzufihren?

= Programm das in Lektion 3 erzeugt wurde
= Ethernet Verbindung zum Saia® PCD1 E-Controller
= Monitor mit Web Browser

| L=

—

Light

Saia”PCD
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Web Projekt Datei Anlegen

-@) Tutorial [Tutorail] - Saia Project Manager $2.1.... | =& i Anlegen des Web Projekts

! File Edit View Project Device Online Toals Help * Rechtsklick auf Dateiordner = Neu

ARN= - ey e = Datei Basis_Web benennen

X AR= -3 A = Web Editor Projekt (*.prj) auswahlen und mit OK bestatigen

: Project Tree * X = Standard Projekt auswahlen

;18 Project Tutorial': 1 Device » Durch Doppelklick auf die neu angelegte Datei Basic_Web.prj

PR Properties - ) )
£ TCP/IP Settings Table offnet der Web Editor automatisch

3 Comman Files

: Library Manager
=& Tutorail - PCDLMOL60ED - 192.168.12.82, S-Bus Stn 0
..... P Properties

g Online Settings

----- ES Device Configurator

----- [=] BLII|(| Optlons

=N
culi |
-
® New File [Tutorail o ) e
Paste Ctrl =
. Basic_web
Delete All Files... N
ITECTan,
Print... Ctr C:AUszers\Publich\S aia-Burgess\PGE_214Projects\ Tutonal\ T utoralWwEE

File T _l,lpe

BT
r-t E:Ilr or Project (% pril
wikabE ditor Wersion 8.0 project [*.sln)

Description:

Lirk.ed/Buil Open file now

Elﬁ Cancel

Saia’PCD
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Lektion 4 - PG5 Core Webeditor 5
Neue Seite erstellen

Erstellen einer neuen Seite

.

[:] Saia® 5-Web Editor - ChUsers\Public\Saia-Burgess\PG3_21\Projects\Tutorial\Tutorail

¥D |g}m=|ppo|ﬁ

g \

File Edit View Project Library Layout Tools Window Help

am

= «Neue Datei Symbol» anklicken

bl MzgBomteq

| start.teq

# IMasterSaiah 15 02jar

# Baziz “Web.ter
Baziz_‘Web.itq

Saia”PCD

|ﬁ| J ﬂ xg|n| | | | 2 §| _‘ﬁ = *teq Datei auswéahlen - - .
. = Seite Start.teq erstellen (Die erste angelegte Seite wird
B startteq automatisch als Startseite festgelegt, dies kann unter
N Project/Project Configurations/Applet Advanced / Main TEQ
SRR R R R geandert werden)
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Lektion 4 - PG5 Core Webeditor 5
Webeditor Workspace

'g-] Saia® $-Web Editor - CUsers\Public\Saia-Burgess\PG5_21\Projects\Tutorial\Tutorail\WEB\Basis_Web.prj =HECN X
File Edit View Project Library Layout Tools Window Help
0|25 o eo| B i | B | ¢ | o] (W] 2[5 || S| 2]
Medfortes )| B starteeq e |y
statteq || b
#| IMasterSaiah_15_02 jar R ﬁ
& g SRR RS
R AN
R SRR TSR RREEEE R ESERRRRRRRREEETSRNRERRERY | 1]
o @
R E
R R R R R RERREE
I |
R E
o
i
e 1
72| e =)o |m] (]
Ready NUM
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Hintergrundseite erstellen

Erstellen einer Hintergrund Seite
I saia® 5-Web Editor - CAUsers\Public\Saia-Burgess\PG5_21\Projects\PGS Training_WebEditor5\Devi = «Neue Datei Symbol» anklicken

View Project Library Layout Tools Window Help - *teq Datel auswahlen
= | pro i As| | E B =1 .
o cile 8 JXJ L1848 x| @lal 2 = Seite Background.teq erstellen

B ackground.teq [:] Background.teq

MegBowteq Ll .

o | .. . .

= e o Liiinnnmnnnnn o Einfugen einer Grafik
: IBMagterSa|a5_15_U2.|ar Tl = Auf Symbolleiste Image auswahlen und platzieren

wiowebtr P ) . .

Basic_Web.ta oo Doppelklick auf Image Rahmen 6ffnet Optionen
oo m Unter Repaints «Edit a Source», Type=File auswahlen
Cooliiiiliiioiiiiiiioooioooooo = Mit Browse Hintergrundgrafik factory.gif einfiigen

i = Mit OK die Optionen schliel3en
SEHET
> Image, - - - - v a 9
G@ Dizable Painter] Border Advanced i select e
Edit a Source 1 Eclenlyy ‘ o Bider B j cf E-
Jope |F|LE j N_A]_a‘r::ctory.g\f E:.tﬂulzﬂﬁ -C[l—l
Mare || ~1 . ::IP;M?_M?SJP(? 11092012 .. 1
y LT sy o
LlEnondion = IMG_6182JPG 12002012 N -
4| 1 r
D ateiname: |faclcuy gif (ffnen
D ateityp: ||mage files j Abbrechen

Saia”PCD
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5"’3 >
'/ Hintergrund Seite erstellen

H Saia® S-Web Editor - C:\Users\Public\Saia-Burgess\PG5_21\Projects\PG3_Training_ WebEditorSiDevice IWEB\Basic_ Web.prj - [Background teg] - E r S t e I I e n e i n e r H i n te r g r u n d S e i te
[ File Edit View Project Library Llayout Tools Window Help . .. . . . . .. .
|- el B e | o] |6 &[] x| 315 2 = Eingefligte Grafik auf die richtige Position ziehen

= Mit Built all Anderungen global Gilbernehmen

Einfiigen des Hintergrunds auf anderen Seiten
= Seite Start.teq auswahlen

» Rechtsklick auf Zeichenflache und Teq View Configurations
auswahlen

= Bei Background die Seite Background.teq auswahlen

1 File Edit View Project Library Layout Taols Windew Help

12 T e Y S P = T R T e e
Ny Add Opened File To Project
Remave Fils From Praject
Remove/Delete Ffile From Project o r
o e s TEQ View Configurations &
Copy 4
Paste Ctrl+V . .
e o TEQ Configurations ]
Select All Ctil+A
Left Edge

TEQ Configurations
Width |E4U Pixels

Right Edge

Height |4gn Pixels

Background Calor | | |

Foreground Color |

Fant |

- Outline ‘width |1 Pinels
ross et Outline Style |Solid j
Background TEQ |Eackground.ted j
Fareground TEQ | j

Teq View Configurations.

B Image (0.0] [ 404280

Saia”PCD
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Button erstellen

Erstellen eines Buttons, mit dem die Lampe von DOO
geschaltet werden soll

= Einen Button aus Werkzeugleiste auswahlen und platzieren

[ saia® s-web Editor - C:\Users\PubIic\SaTa—Burgess\PGS_Zl\Projecls\PGS_Tmining_WebEdi‘tDrS\Deuicel\WEB\Basic_Weth_ ‘lglﬂlg
——.

File Edit View Project Library Layout Tools Window Help

D [ | oo | & | ¢ | o] (] 5[ x| | S| 2
.qBackground.teq . EdStarl.teq EI@ |

he| MzgBosteg

,‘.‘ Start. beq

8| Bazic_Web html
factony. gif
IMG_E175.JPG

| IMasterSaiah 15 02 jar
| Bagic Web.tor
Bazic_web.itg

=

| &| REPAINTS[PAINT SOURCE - USE »
a CROGEREF IMEMS

Saia”PCD

9 | PG5 Starter Training | Saia-Burgess Controls | www.saia-pcd.com




Sala-ourgess

Control Systems and Components

Lektion 4 - PG5 Core Webeditor 5

Konfiguration des Buttons
s s || s || smmemesane | Offnen der Einstellungen des Buttons
e = Button mit Doppelklick anklicken
@ Type 7 |STRING ) ~]
YEm |L\ght j
I on Condher Andern der Bezeichnung des Buttons
= Registerkarte Repaints anklicken
FitaSouce = Name «Light» eingeben
Hd Disa b{ le Painter | Barder Advanced | . TE;tAdlvalnced v h}‘ F netion Keys {
h Konfiguration des Buttons als Taster
GG= =] _seet| = Action Toggle Increment Variable anklicken

Toggle Sting 0 o

Toggle Sting 1 ‘T

'
@' Repaints ] Actions Set Variables
Mawtars Erapefiio:

= Toggle Haken setzen
= Type ppo auswahlen

» Select: «Basic.Switch» auswéhlen (Symbol aus dem Fupla
Projekt)

Andern der Schalterfarbe

¥ ’707 Pinels .
v E = General anklicken
w i et * Interior Color auswahlen und gewiinschte Farbe einstellen
H: a0 Pixels . .
Ol =S Mit OK bestéatigen
ntenar Color Farbe
Outline Color ™ [ *  Optionen mit OK schliefRen
Ul el B §
Has Interior Color v ErCEEEE N
EEEEE ..
ENEEEEEN
EEEEEEEN
EEEENMTEN
Benutzerdefinierte Farben:
rrrrrrr
Farht. 144 Rat: 1?1
rrrrrrr e o
S — | FabeBass o) [1g7 Blau W
( 3 AYorechen Farbien hinzuliigen |

Saia’PCD
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/ Darstellung der Zustande der Lampe

Einflgen einer Grafik
= = Mit Image Werkzeug Grafik platzieren
= Optione durch Doppelklick 6ffnen

g
= Darstellung des Lichts (Status: eingeschaltet)
— » Repaints Register auswahlen
= Edit a source wahlen und Type = File einstellen
= Mit Browse Datei bulb_VGA auswahlen
= On condition auswéhlen

= Type ppo auswahlen

» «|O.DigitalOutputO» auswéahlen

= Value ==1 einstellen

I
mage‘ .y - — - " Jan =

Genfgal Repaints l Hidgd Dizable F'ainter] Border Advanced

ditaSoyrce 1
e Type ( AE ) |
Name Thule g =] Bowe >

v On Condition

Tage |PFD v| Mame [I0DighalDutputd +| [ Select ||== | value |1 b

Saia”PCD
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!‘,3»;
/ Darstellung der Zustande der Lampe

Darstellung des Lichts (Status: ausgeschaltet)
» Repaints Register auswéahlen
= Edit a source 2 wahlen und Type = File einstellen
= Mit Browse Datei bulb_off VGA auswéhlen
= On condition auswéhlen
= Type ppo auswahlen
» «|O.DigitalOutputO» auswéhlen
» Value ==0 einstellen
= Optionen mit OK schliel3en

General Repaints | Hide Disable F'ainter] Border Advanced

Edit a Source 1
W EdtaSouce Typs  |FILE =l SR =8 En

Name |bulb_Ga.gif =|  Browse

e [P0 =] Nae [oDgm0m =] sdect [[m Jvake [T SIEY SEEHE HEEE IR TR TR TR IR

Edit & Source 2

P —
v EdtaSouwc) Twpe ((FILE -]
Name Eb_oft_vGa.gi = @

o [}
S SRR LSO IS EE U TSI EEERIEEEREREEREL o RS
Twﬂﬁgu\ “v|Name [I0DigtalOuputd v|  Select |[== +| Ve |E1 ) | NN T I 0

Saia”PCD

12 | PG5 Starter Training | Saia-Burgess Controls | www.saia-pcd.com




Sala-ourgess

Control Systems and Components
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/ Projekt kompilieren

Kompilieren des Projekts
= Build all dricken
= Speichern

HTML Datei
= Durch das Speichern wird automatisch eine Basic_Web.html

generiert.
= Die html Datei wird spater im Webbrowser als Startseite
aufgerufen
g] Saia® 5-Web Editor - C:\USErs\Puh@iﬂ;BurgeSS\EZI\Pruje[i:;\PGS_Tmining_WebEdiIDrS\Devicel\WEB\Basic_Web.pd -
File Edit View Project Library Layout Tools Window Help 1 SChIIeBen des WebEdltO rs
- A ¢ ] 2|55 ?
b B ackground teq : [:]Start.teq
b [MzgBowteq
b Startteq

) Basic_web.html
bulb_off_VGa. gif
bulb_Ga. gif
factory.gif

o [MasterSaiaf_15_02 jar
# Basic_‘webtor

Basic ety Saia® S-Web Editor ™ e e
Save actual project’s changes in < [ dazic Web htm
l\ Chlsers\Public\Saia-Burgess'\PG5_2 1\ Projects'\PG5_Training_WebEdito . iar
3" Device I"WEB' Basic_Web.prj before Build All ? . |
| Basic_Web tcr
Bazic_wWeb.itg
MNein

[

File Edit View Project Lib
D|g”'|m=|ppu

=l
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Erstellen des Web Builds

i B
® Mew File [Tutorail] Lo 0
File M ame:
WEB_Server
Directory:

| File Tupe:

C:\UszershPublich\S aia-BurgezsWPGS_214Projectsh T utarial\Tutorail

HH Files [* ki)
Lonon FT (%)
Lonon [P [=lip]

Weh
Wil

) Proj
b Editor

MB Symbol File Generatar [* mibfile

Proect [=pril
‘whebE ditor Werzion 8.0 project [*.2ln) 57

]

Description:

Linked/Built

Open file now

Saia”PCD

WEB Server Content

Web Builder

= Mit dem Web Builder wird festgelegt welche Dateien auf den
internen Webserver der Steuerung geladen werden

* Build muss nach jeder Anderung im Web Projekt gemacht
werden

= Beim Build wird das Web Projekt mit dem Fupla Projekt
verknupft

Erstellen der Build Datei
= Rechtsklick auf Program Files > New
= Datei benennen
= Dateityp Web Server Project (*.wsp) wahlen und bestatigen

Einrichten der Build Datei
= Build Datei durch Doppelklick 6ffnen

= Alle Dateien auswahlen und mit Add zum WEB Server Content
hinzufiigen

| = Mit Generate den Web Server Build generieren und Builder

FileM ame

| schlielRen

Background.teq

B azic_‘web. html
Basic_‘web.itg

B asic_\web.ter
bulb_off_%Ga. qif
bulb_%G. qif

facton. gif

Generate IMasterSaiab_15_ 02 jar
= MzgBox.teq

Start.teg

Seltings..
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Ethernet konfigurieren

IP einstellen

Sala-ourgess

Control Systems and Components

= Device Configurator 6ffnen
= Ethernet auswahlen
= |P Adresse und Subnet Mask Eintragen

Am Computer muss die IP bis auf die letzten
Zeichen gleich sein und die Subnet Mask gleich

ﬁ Saia Device Configurator - [Tutorial *] l} o o |
% File Edt View Orline Tools ‘Window Help -8 x
D4 B@|y =@ o e o &EEHDE 1
: Selector v 3 Device : Properties > X
Memary Modules PCD? for PCD2/3 N Onboard : Ethernet
[ Communications Modules PCOF for PCO7 Twpe Description o General
FCD1MOTBOED  CPU with 1 MBytes codeftext/DB flash memony and 1 MBytes extension memory (Fahd { MAC address 0D 00 29 EA
4 TCR/IP
Memory Slots Ethernet RIC Network
Slot  Type Description 192.168.12.82
Subnet Mask 255.255.255.0
l Default Router 192.168.12.
— 4 DHCP Client Protocol
Monitoring DHCP Client Enabled No
Section DE!SL‘.I’ipﬁDn Automatic Gateway IF Setting Mo

Monitaring  Monitoring and logging of meter data. Autornatical scanning of S-Bus meters and gateways.

Onboard Communications

Location  Type Description

COnboard  RS-485/5-MNet Fi5-485 port for Profi-3-Bus or generalpurpose communications.

Onboard  USB Universal Serial Bus port PGLU or general-purpose
Onboarc@ﬁmet Ethermet port. IF Settings. DHCP.

SocketA

—

Ethernet Protocols

Section Description

IP Transfer Protocals  FTF. HTTF Direct Protocols, ODOM.

IF Protocals DMS. SNTP. SNMP protocols

Automatic DS IP Setting Mo

DHCP Server [P bo Reject 1/ 0.0.0.0
DHCP Server [P bo Reject 2| 0,0.0.0
Host Name
Fully Guslified Domain Mame
4 Ether-S-Bus
Channel Murnber 9 y
Ether-5-Bus Enabled No
1P Mode 1] !
PGLI Port ‘fes
Slave Yes
Metwark Groups {Default)

4 Ether-5-Bus Master Gateway
(Channel Murber Gakeway o
Use Ether-5-Bus For Gateway Mo
First 5-Bus Station o
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Kompilieren und Download des Projekts

B Turtorial [Tutoraill - Sai Project Mangger &

! File Edit View Project Device Online Tools Help
(0 &

: Fraject Tree 1 x

----- - Project Tutaorial' : L Device

------ ’_*f~ Properties

; e TCP/P Settings Tahle

i [C3 Commaon Files

i Library Manager

BE Tutorail - PCD1.M0160ED - 192.168.12.82, 5-Bus 5tn 0

[, | »

Messages 1 x
Linkage complete -
Build zuccessziul. Total errors: 0 Total wamings: 0
Generating Block Infarmation fles. ..
Block Information Filez complete 1
€ | 11 | F
Error List a1 x
|Q 0 Errars | |_:\_\, 0 Warnings | |¢jﬂ Messages || Clear

|ID |Descriptiu:un |File Locatio
4 i ¢

FUr BUILD Ok OFFLIME

Campile, assemble and link al

Mit «Rebuild all Files» kompilieren
= Prifen ob Fehler aufgetreten sind

Download des Projekts
» USB Kabel in Steuerung stecken
= B3 Download Button driicken
* Programm downloaden

File Edit View Project Device Online Tools Help elbisdutiys Cosigiion

z & ey A a7 | B ERE
< ﬂqg @% 53 - Av ==
: ree " F] Absatz

(®) Tutorial [Tutorail] - Saia Project Manager V2.0.220..| = B 2 |]itatsmadus] - Microsoft PowerPaint

@ Download Program [Tutorail] . - ﬂ

Program File Mame:
C:iserstPublictSaia-Burgess\PES_200Projectsi Tuboriall Tutoraily Tutorail, pod
Destination Device:

PCD3.MES60, on USE (5-Bus USE)

Before Download After Download

F - (@) Run the prograrm
@) Halt the PCD TS

Cptiog

Backup To Flash
[ Backup to Onboard Flash

[7] Delete backup frorm Onboard Flash
[ Backup to Flash Card

Default [by Priority - see Help]

Download First-time: Initializatmg

File Farmat (. shal) Image Farmat

Clear Media (R F T C)

[7] Don't Clear Gutputs [7] Delete old backups From Al Flash Cards

Download Cancel

Help ] [ Set Defaults ] [ Options. .. ] L\\)

. — — — =
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Projekt im Browser aufrufen

Herstellen der Ethernet Verbindung
= Ethernet Kabel verbinden

» Uber die blinkenden LED wird signalisiert, dass die
Kommunikation funktioniert

Aufruf der Web Visualisierung
= Offnen des Browsers
» Eingabe der Adresse des Web Projeks
* http://«IP Steuerung»/«Startseite.html»
* |Im Beispiel: http://192.168.12.82/Basic_Web.html

= Das Licht kann Gber Schalter oder Knopf im Web gesteuert
werden

—

ogcBcOc8
o o o0 o0
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