sala-ourgess
Schnellanleitung HMI-Editor

ab HMI V1.3

Idee zu dieser Anleitung

Ein bereits erstelltes Schaltuhr-FUPLA-Programm (Bestandteil des "Boiler"-Programmes aus dem Basis-
Workshop) dient uns als Datenlieferant fur diese HMI-Schnellanleitung. Dazu einige erklarende Worte:

Das Schaltuhr-FUPLA-Programm schaltet téglich zu einer bestimmten Zeit ein Flag Namens "Uhrkontakt"
ein bzw. aus. Wann der "Uhrkontakt" ein- oder ausschalten soll, kann durch die Register "EinZeit" und "Aus-
Zeit" bestimmt werden. Also z.B. 19%h ein und um 6%h aus.

Zusatzlich ist es mdglich durch einen PCD-Eingang (I 0) von Schaltuhrbetrieb auf Handbetrieb ("HandAu-
tom") umzuschalten und dann das Flag "Uhrkontakt" per PCD-Eingang "HandEinAus" (I 1) ein bzw. auszu-
schalten.

Programm "Schaltuhr.FUP"
Die Lésung hat auf einer einzigen FUPLA-Seite platz.

|tdmin - 5PS5_Lhr -

[Einzeit = [ Schaltuhr— | Tirme Diw -

Jruszeit o HMS 2 AB Stolhin

[Ohrkontakt - Day- , e asEt .

|HandEinAos o -

IHEII"Id.&.UTEII‘T'I fu Wierte? gleich grisser Wiert 1 Umschakter -

IEthiﬂ Cmp igrte ungleich Wiferte ungleich Pl =

[Einzeit | - =1 [=1] 0 Out Uhriontakt

o L —I-_I 11 -
3 —O-ED -
Stehin Cmp T—TE1 =
15 Frit [ w= -
ol Werte? gleich grisser Wert -

[EinZeit Cmp =

215 7 Rit [ w= -

|HandEinAus =

|Handaotom -

I p— -
GroupsSymbol I Type | Address/. I Comment I
k= ./ |/

F StdMin R Aktuglle Zeit der 5P

F EirZeit R Einschaltzeit

I—Iﬁ] Auzleit R Auzzchaltzeit

|—|:] Jhrk.ontakt F Simulierter Schaltubrkontakt

F1 HandEindws Input 1 Handschaltung EIN /815

L[ Handéwtom Iyt 0 Umschalter HAND oder AUTOMATIE.
;_;{L Sypstem ;‘@ Global || m Schaltuhrl
Bild 1

Wo dieses PG5-Projekt als ZIP-Datei erhéltlich ist und wie dieses auf Ihrem Rechner installiert wird, ist im
Anhang dieser Anleitung beschrieben.
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Schnellanleitung
E’) SAlA Terminal D232
Play as
Pcpff}ﬁli__z saia-burgess
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Bild 2
————— Boiler —-———-——-
DATE : DD _HH_¥Y
TIHE : HH:HH:55
EHTER - Taste 1t
wichaltuhr
Thermostat
Bild 3 AktZeit »HH _HH
EinZeit fiaiiininind
fiusZeit fiaiginining
Bild 4
Bild 5

) SAIA Project Manager - HMI_Schnellanleitung [Schaltuhi_HMI]
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Bild 6

~fEE  Project 'HMI_Schhnellanlsitung' ; 1 CPU[s)

Carmrmon Files
-8 Schaltuhr_HMI - PCD2 M480 - Station 0
H-(Z7 Settings
[Z3 Program Files
Listing Filez .

(23 Drocurentation Files Lt Wi
|Terminal
Diirectany:

|E:\PGE Frojects1_3WHMI_SchnellanleitunghS chaltubr_Hbdl

File Type:

Profi-5-10 Metwork File [*.5i0] d
RIO Metwork, File [.rio)

FMS Netwark File [* prf]

LON Metwark File [* lon]

whatch Window File [* Sww]

[ ata Transfer File [°.dtS

Bild7

Unsere Aufgabe

Das FUPLA-Programm Schaltuhr
(Bild1) soll nun mit einem HMI-
Programm erganzt werden, damit
die aktuelle Zeit und die Ein- bzw.
Ausschaltzeit (Bild3-5) per Terminal
PCD7.D232 (Bild2) eingegeben wer-
den kann.

Wo das bereits fertig erstellte FUPLA-
Programm ,Schaltuhr® zu bekommen
ist, istim Anhang dieser Beschreibung
zu finden.

Vorbereitung

Wir gehen von folgender Situation
aus:

1. Das Terminal ist an der seriellen
Schnittstelle RS232 / Port 1 der PCD
angeschlossen.

(Siehe im Anhang oder im Handbuch
26/746 Kapitel10 unter ,,Schnittstellen-
Verbindungskabel®).

2. Sie haben das PG5 bereits ge-
startet und werden jetzt im Projekt-
managerfenstermenu die folgenden
Menueintrage auswahlen "File ->
Restore -> Speicherort -> Project
HMI-Schnellanleitung".

Dabei wird das ganze Projekt mit den
beiden CPU's "Schaltuhr" und "Schalt-
uhr_mit_ HMI" auf die Rechnerfestplat-
te gespeichert und im PG5 gedffnet.

Mit der rechten Maustaste und Aus-
wahl von "Properties" benennen Sie
bitte die CPU "Schaltuhr" in "Schalt-
uhr_HMI" um.

Wichtig:

Vergessen Sie bitte nicht, jeweils die
"Settings" der CPU's auf lhre PCD
einzustellen !

3. Sie eroffnen in der CPU "Schalt-
uhr_HMI" eine neue Datei namens
»rerminal“ vom Typ ".HMI" (Bild7) und
befinden sich anschliessend im HMI-
Editor (Bild8).

HMI-Schnellanleitung
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[Settings] (TAB = Registerreiter)

£ HMI Editor - C:APG5 Projects1_3\HMI_S chnellanleitung\S chaltuhi_HMIAT esminal.hmi Da der HMI-Editor fiir verschiedene
unintelligente SAIA-Terminals verwen-
det wird, muss nun als erste Ein-
stellung das PCD7.D232 dem Editor
angegeben werden.

Klicken Sie dazu als nachstes auf

_ [Settings] und wahlen unter ,Terminal
I M e 1 Type“ das PCD7.D232“ aus.

Bei der anschliessenden Frage besta-
tigen Sie bitte mit ,Yes".

Ob Sie das richtige Gerat ausgewahlt
haben, kénnen Sie tberprifen, in

T dem Sie kurz auf [Menu Structure]

GODE @ wwwwsns umschalten und den Knopf <Play>

driicken (Bild8).

Wenn alles geklappt hat, missten Sie
nun das Terminal auf dem Bildschirm
sehen (Bild2). Falls dem nicht so ist,
Uberprifen Sie die vorhergehenden
Schritte.

Bild 8

Kehren Sie zu [Settings] zurtick.

£ HMI Editor - C:\PG5 Projects1_3\HMI_Schnellanleitung\§ chaltuh_HMI\Terminal hmi Uberprt’]fen Sie die Felder anhand von
Bild 9.
In diesem Fenster werden alle Kom-
munikationsrelevanten Parameter
il definiert.
[Single teriinal [~
| semeomers |
ozzwhin Il [Chanrel1 =]
[ [
esEuopeon [ I
s600bps 7]
labs =]
More 7]
[1stoppt 7]
[Hardware RTS-CTS [
Bild 9
HMI-Schnellanleitung SAIA-Burgess Controls AG
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Hauptmenustruktur erstellen [Menu Structure]

File “iew Languages Options Help

E"! HMI Editor - C:\PGS5 Projects1_3\HMI_SchnellanleitunghSchaltuhr HMIAT erminal. hmi

Menu Shucture r Objects T

Statug Bars T Elkg|eclAttnbulesT Alarmz T Settings T

Internals

[t [T |

[lew | Child 1 (B ] [Sopy Eie EEste EEE

Root]) 1] 2] 2] 4]5]8]7

= I ¥ Object view

(= i
Clear Play Save | Compile: Eit Help

- Root Menu

Foot Root menu
el 2= Menu line 1

Bild 10

File “iew Languages 0Options Help

Edit Root Menu

[~ Call Subrmenu with lcon and 2 Text Lines
Standby Menu
I~ Add Lagin Menu

Select a Standby Menu
Saia with Clock and Code 'I

Roat menu

DATE : DD.HH.YY
TIHME : HH:HH:S3
CODE : wwxxxxxx

E’J HMI Editor - C:A\PG5 Projects1_3\HMI_5chnellanleitungiSchaltuhr HMILT erminal hmi

Menu Slruclurer Objects T Statuz Bars T DQiectAttributesT Alarmns
F=ll=| & | ¥ | LS

Bild 11

IEw Child ] s} (e [EapEt (B0 Easte [Delete | Clear Play
r— Rioot Menu Editian
Show Treeview |
[~ Call Sub-menu with lcon and 2 Text Lines
I Standby Menu
™ Add Login Menu
Select a Standby Menu
ICuslom Standby j %
Root menu Yariable Format
————— Boiler ------ Mane - ¥
DATE : DD .HH.YY Date > | |Default -
TIME : HH:HH:SS Tirne * | |Default -
ENTER - Taste 1 Mone - *
MHaone hd i
Maone hd v
Mone A V
Mone I |

Als erstes konfigurieren wir das soge-
nannte "Standby Menu" (erste Termi-
nal-Bildschirmseite nach PCD-Start)

Funktionsbeschrieb:

Sobald das Terminal eingeschaltet
und der Funktionstest erfolgreich
durchgefiihrt wurde, zeigt das Termi-
nal sein Standartbild.

Wurde bereits ein mit dem HMI-Editor
erstelltes Menu in die PCD geladen,
wird (sofern die PCD sich im RUN
befindet) das sogenannte ,Standby
Menu“ angezeigt.

Der Inhalt des aktuell gewahlten
~otandby Menu“ wird im HMI-Editor
unten rechts dargestellt (Bild10).

Md&chten Sie also die Darstellung die-
ses ,Standby Menu“ @ndern, klicken
Sie auf den Knopf mit der Bezeich-
nung <Edit Root Menu> (Bild 11)
erscheint.

Im "Root Menu Edition"-Bereich
(Bild11) lassen sich verschiedene
Darstellungen im Auswahlfeld ,Select
a standby Menu“ auswéhlen.

Die Wahl ,Customer Standby“ ermd&g-
licht Ihnen Eintrdge aus den neben
dem grésseren Eingabefeld "Root
menu" stehenden beiden Spalten
"Variable" und "Format", zeilenweise
auszutauschen.

Freier Text ist im Feld ,Root menu*
ebenfalls moglich.

Um diese Moglichkeit zu nutzen ist
auf der entsprechenden Zeile in der
Spalte Variable der Eintrag "None" zu
wéhlen.

Bearbeiten Sie die Felder wie in
Bild 11 gezeigt.

Mit der <Show Treeview> -Taste gelangen Sie zuriick zur Menulbersicht [Menu Structure].

HMI-Schnellanleitung
27.9.2004
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Menustruktur festlegen

£ HMI Editor - C:\PG5 Projects]_3\HMI_Schnellanleitung\Schaltuhi_HMI\T esminal hmi Wir haben fo|gende Ausgangs|age
wie in Bild 12 gezeigt.

Unten rechts ist der Inhalt des
"Root Menu" (Standby Menu) zu
sehen.

Custom Standby =

Boiler
DD _HH_¥Y
TIME : HH:MH:SS
ENTER - Taste ¢

Bild 12

Sobald auf den Eintrag ,Menu line
1“ geklickt wird, erscheinen auf dem
rechten Fensterbereich die Eigen-
schaften dieser "Line"(Zeile).

In das Feld ,Text line“ geben wir das
Wort ,Schaltuhr® ein und bestéttigen
mit der <Eingabe>-Taste .

Bild 13

Soeben haben wir den ersten Menu-
punkt eingegeben.

[Submeny 7]
[]

Bild 14

HMI-Schnellanleitung SAIA-Burgess Controls AG
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Menu Stluclure]’ Obiects T Status Bars T Object Attributes T Alarms T Settings T Intemals ZU AnSChauungSZWGCken ergan'
| - _ zen wir unser "Menu" mit der Taste
== *| ¥ == == a2 ﬂ!| il <New> mit einem neuen Menupunkt
Mew - Chid Up | Down Copy Cut | Faste | Delate | Clear Play Save | Compie! Exit Help " . -
— fur einen spateren Ausbau.
Rot| 1] 2] 3] a| 5] 6|7 * | F Obctven [ EdiMenulin
Call typ

Rool Root menu
; Schaltuhr

Bild 15

Call ISub—manu jud

™ Submenu with Izon and 2 Text Lines

Menu Stluclurer Objects T Status Barg T Object Attibutes T Blarms

T Settings T

Intemals

Ne| =
Exit Help

Root Root menu
2] Schaltuhr:

sta

Bild 16

Riickblick

Wir haben:
- Ein Terminal festgelegt und konfiguriert.

y = N -
E=| o v BB B EEE (D
Mew | Chid Up | Daown Copy Cut | Faste | Delete | Clear Play Save | Compie:

Wkl 1] 2] 3] ¢| 5] el 7 * | W Ot [EdtHerulin

Call type

Call ISub-manu I

™ Submenu with l5on and 2 Test Lines

Eine weitere "Menuline.." erscheint.

Diesen Menueintrag benennen wir mit
"Thermostat" (Bild 16) auf die gleiche
Weise wie zuvor beschrieben.

Anmerkungen:

Méchten Sie unter dem aktuellen Me-
nupunkt ,Schaltuhr” eine weitere Me-
nustruktur einfligen, verwenden Sie
den Knopf <Child> (max. 8 Ebenen
vom Root her gesehen sind moglich).

Beachten Sie das dieses soeben be-
schriebene einfligen einer Zeile noch
nichts mit dem tatséachlichen Anzeigen
und Eingeben von Werten zu tun hat,
sondern nur die Menustruktur.
Anzeige und Werteingabe wird weiter
unten beschrieben.

~Standby Menu“ oder auch ,Root menu® (erster Bildschirm) festgelegt und eventuell angepasst.
- Erstes Menu erstellt mit den Auswabhlzeilen ,Schaltuhr und ,Thermostat®.

Erstellen der Objekte

Mit Objekt ist eine Menuzeile gemeint (in unserem Fall also Menupunkt "Schaltuhr"), der eine Terminalseite
untergeordnet ist, welche jeweils bis zu 20 Anzeige-, Eingabezeilen oder weitere Untermenu's aufnehmen
kann. Diese Zeilen werden im HMI-Editor ,Elemente” genannt.

£ HMI Editor - C:\PG5 Projects1_3\HMI_Schnellanleitung\S chaltuhi_HMIAT exminal_hmi

File Miew Languages Options Help

[ S Objects | StawsBars | Object Atibutes | Alams 1 Setings | s
~Li ~Edit
L\ ALD(2K| | BB | ® = 2
Mew | Ren | Import | Delets Hew | Inseit Up | Down | Copy | Cut | Paste [ Delets Help
[Defaut obiects =] E‘TEM e R =1
1 |Heating 39
2 | Timer Menu Structure | DObjects [
; — List:
Erample [ﬁ_l é ><
[ b/ Outputs
s £ R e Ren. Impart | Delete
IDefauIt objects LI
— Object:
MHew Ren. Dupl. | Delete
sl D |
Example — |
. Inputs / Outputs
Bild 17

Bild 18

Vorgehen

Wechseln Sie auf den TAB [Objects]
(Bild 17).

Sie sehen bereits vordefinierte Ob-
jekte im unteren Bereich angezeigt
welche verwendet werden kénnten.
Diese sind einer Liste Namens ,De-
fault objects” zugeordnet (Bild18).

Wir wollen uns eine eigene Liste mit
den Objekten ,Schaltuhr® und ,Ther-
mostat” erstellen. So haben wir eine
saubere Ubersicht fur unser Projekt
.Boiler* aus dem Workshop ,Basis”.

HMI-Schnellanleitung
27.9.2004

SAIA-Burgess Controls AG
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Warum Projekt Boiler ?

Wir hatten doch zu Begin dieser Anleitung von einer Schaltuhr gesprochen !

Diese ist ja Bestandteil der Ubung "Boiler" aus dem Basis-Workshop (Murten CH) welche u.a. aus den
FUPLA-Seiten "Schaltuhr" und "Thermostat" besteht. Um Ihnen die Arbeitsweise des HMI in diesem Moment
naherzubringen, erweitern wir das HMI-Program um den Menupunkt ,Thermostat® um Ihnen zu zeigen, wie
es mit einem zusatzlichen Menupunkt aussehen wird. In dieser Anleitung konzentrieren wir uns jedoch auf
die Schaltuhr.

Wenn Sie méchten, kénnen Sie das Projekt anschliessend mit den Thermostatrelevanten Daten ergédnzen.
Auf diese Weise bleibt diese Anleitung so klein als méglich und zeigt trotzdem ein Menu mit geniigend Aus-
wahl auf dem Terminalbildschirm.

. . < S
tenu Structure | Objects T Status Bars T Object Attributes T Alar _K“Ck_en Sie also auf den Kn?pf NeW
im eingerahmten Feld ,Lists“ um eine

~Lists Edit neue Liste mit dem Namen ,Boiler” zu
erstellen (Bild 19).

: | ||| ET|EE| | ¥
2 |2 = [ el --
Hew Ren. | Import | Delete Mew | Insert Up Down Copy \tl)vf Sie dana_Ch feStISte"en kénnen
eKkommen wir eine leere
[Defaui abiects [ ld | Tewt | Tope |F: Objekt-Liste".
1 |Hﬂaiinn Flnat . H# ”
 Objects @t Nw uiect lizt x| | H
Object List
Hew Ren

Mame: IBDi|Ef|

Example
Inputz / Qutput
cacs_|
1=
Bild 19

Menu Structure | Objects T Statuz Bars T Object Attributes T Alarms | ] :lse(t_‘,zl:a?teu f;::“l‘el:ig \ggsté?]ﬁedslzeagjf_:f:]eer_
- List Edit mostat® mit dem Knopf <New> im
£‘ é x @ % 4|9 eingerahmten Feld ,Objekts* (Bild20).
MNew | Ren | Import | Delete Mew | Ingert Up | Daown Copy Cut | Paste
IBoiIer j Id | Text |Type |Format |Access
1
— Object g7 New object
L ||| X [
Mew | Ren | Dupl | Delete
Mame: |Thermostat
o
|
Bild 20
= Spéatestens an dieser Stelle wére ein speichern angebracht.
m Den Knopf dazu finden Sie unter dem TAB [Menu Structure].
C ave Weitere Mdéglichkeiten:  Fenstermenu unter ,File“ -> ,Save® oder mit der Tastenkombination
<CTRL>+<S>
HMI-Schnellanleitung SAIA-Burgess Controls AG
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Wie schon weiter oben angesprochen konzentrieren wir uns auf den Menupunkt ,Schaltuhr®.

Rechts von der Objektliste ist ein gross eingerahmtes Feld mit dem Namen ,Edit* zu sehen. In diesem
Rahmen sind Bedienkndpfe und eine Tabelle mit einer leeren Zeile zu sehen. Eine einzelne Zeile in dieser
Tabelle wird ,Element® genannt. Die dargestellte Tabelle representiert den Inhalt des in der "Objects"-Liste
gewahlten Objektes und somit den Inhalt des Terminalbildschirms.

Mit Hilfe der dartberliegenden Knopfe lasst sich die Tabelle mit bis zu 20 Zeilen, sprich Elementen, ergén-
zen. Ein Element besteht aus zusammengestellten ,Objekt Attributes®, also Eigenschaften. Bereits sind
solche Attribute definiert. Als ,Objekt Attributes®-Beispiel kdnnen Sie sich das Bild 21 ansehen.

Bevor wir uns aus den bestehenden ,Objekt Attributes” bedienen um Elemente zu erstellen, wollen wir uns
diese erst einmal ansehen und gegebenenfalls fiir unsere Schaltuhr erganzen.

Erstellen von [Objekt Attributes]

Ein Element (Terminalzeile) besteht aus zusammengestellten ,Objects Attributes®, also Eigenschaften. Ein
solches ,Attribute”(Eigenschaft) kann z.B. ein Text und/oder eine PCD-Resource sein. Um das nachstehen-
de besser verstehen zu kénnen legen wir gedanklich eine Bildschirmzeile fest wie diese aussehen soll. Eine
Einschaltzeit fur die Schaltuhrfunktion soll eingegeben werden kénnen. Beispiel: ,Einschaltzeit: 15.30“

Damit nicht eine falsche Eingabe gemacht werden kann, soll eine Bereichsiiberwachung von 0 bis 2359
vorhanden sein, was 24 Stunden entspricht. HMI verarbeitet Zahlen bei der Eingabe immer im INTEGER-
Format (also Ganzzahl).

Die Idee des HMI-Editors ist nicht nur das schnelle Gestalten von Terminalbildschirmzeilen, sondern auch fir
nachfolgende Projekte das effiziente zusammenstellen von Bildschirmzeilen zu erméglichen. Daher kommt
die Idee, in verschiedenen Listen Attribute wie im Baukastensystem zusammenzustellen. So kdnnte eine Lis-
te erstellt werden die Standarttexte enthalt und eine andere Formate zur Verfiigung stellt. Eine weitere Liste
kénnte die méglichen Bereichsiberwachungen enthalten.

Wie Sie sehen kénnen, entwickelt sich Ihr HMI-Projekt zu einer kleinen Bibliothek von Texten, Giberwachten
Eingabewerten usw.. Sollen z.B. Werte (z.B. PCD-Register) nicht von jeder beliebigen Person am Terminal
verandert werden kénnen, lassen sich diese durch Benutzerrechte sperren (siehe dazu im Handbuch zu
HMI-Editor oder entsprechende Hilfeseiten).

&9 HMI Editor - C:\PG5 Projects1_3\HMI_Schnellanleitung\Schaltuhi_HMI\T erminal. hmi il Vorgehen
Ele ‘iew Languages Options Help .
S Wechseln Sie auf den TAB
Menu Stucture T DObjects T Status Bars TﬂmenlAllnhulesT Alarmns T Settings T Intemals . ) .
[Objects Attributes] (Bild 21).
o s | witt | dimas | Resswces | SystemTews | [
L  Edit . .
Als erstes fallen uns die sieben
wwil-' iy . s . . .
L2 S | &4 ﬁﬂ s beschrifteten Knépfe auf die sich im
T T TR, oberen Bereich Uber die Fensterbreite
nputs / Qulputs T
s Fi erstrecken (<Texts>, <Status>, etc.).
Spesd Mit diesen Kndpfen kénnen die zuvor
£ genannten Listen ausgewé&hlt werden.
Klicken Sie diese sieben Knépfe ruhig
einen nach dem anderen an, um
den Inhalt zu erforschen und kom-
men dann anschliessend zuriick zu
<Texts>.
Bild 21
HMI-Schnellanleitung SAIA-Burgess Controls AG
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Menu Structure T Objects T

Statuz Bars T Object Attlihutesl

I Tests Status | Units | inbtd ax |
— Listz — Edit
MHew E dit Dupl. | Delete e Edit | Delete
Tests | Cammenl
Inputs / Outputs [hone]
Alarmns fHeating
kaotar
Speed
Start
Stop
Timner
Bild 22

<Texts>

Der Knopf <Texts> ist also gedriickt
und zeigt unterhalb, auf der linken
Seite im eingerahmten Feld ,Lists" die
vordefinierten Text-Listen an und auf
der rechten Seite im Rahmen ,Edit"
deren Inhalte.

Der Inhalt des eingerahmten Bereichs
L,Lists“ kann mit den dazugehdrenden
Kndpfen erweitert oder verringert
werden.

Zu jedem Text kann ein Kommentar eingetragen werden, den man bei Textklrzel gut zum auszuschreiben
des Begrifs gebrauchen kann. Dies ist meistens der Fall wenn die Terminalbildschirmbreite zu schmal ist.
Der Kommentar wird nicht auf dem Terminal dargestellt und dient nur zu Dokumentationszwecken fir den

Programmierer.

Bild 23

Menu Structure T Ohijects T Status Bars T Object Attrihulesl !
I Teuts Statuz | Uritz | Pirbd g | EBe
r Lists —Edit

LB E| ]| LB}
R Edit Dupl. | Delete Mew Edit | Delete
Drefault Texts Comment
Inputs / Dutputs Zeint aktuelle Zeit
Alais ALIS zeit Gewiinzchte Ausschaltzeit
EIMzeit Gewlinzchte Eingchaltzeit

Menu Structure T Obijects T Statuz_Bars Tﬂhiecl Allrihutes]:
Tents | I Statuz Unitz | Finbd ax |
— Listz — Edit
LA IR 2| | £ LXK
Mew Edit Dupl. | Delete MHew E dit Delete

Binary OM / OFF
Up / Down
tanual / Auto
Run / Stao

Bild 24

Comrment

EIM Zustand:

AlsS Zuztand: Auzgezchalten

Statuz

[Texts]

Definieren der "Schaltuhr”-Texte
Fur unsere Schaltuhr definieren wir
folgenden "Lists"-Eintrag mit dem
Knopf <New> (Bild 23) und Eingabe
von "Schaltuhr”.

Texte werden im "Edit"-Feld rechts
ebenfalls mit dem Knopf <New> und
Eingabe wie in (Bild 23) gezeigt einge-
geben.

[Status]

Diese Attribute sind besonders flur
binare Signale gedacht. So kénnte
der Status eines Flags als ,EIN“ oder
LAUS* auf dem Terminal dargestellt
werden und nicht als ,0“ oder ,1.°
Zur Bearbeitung der Listen und Texte
gilt dasselbe Vorgehen wie das unter
[Texts] gesagte.

Unser ,Schaltuhrkontakt® bekommt
nebenstehende Statusanzeige

(Bild 24). In welche Liste Sie sie ein-
tragen oder ob Sie eine neue erstel-
len, ist Ihnen Uberlassen.

HMI-Schnellanleitung
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sala-ourgess
Schnellanleitung HMI-Editor

ab HMI V1.3

- = - [Units]
Fenu Stucture T Objects T Status Barz T Object Attnhutes[ . N . .
Hier kbnnen Einheitsangaben gesam-
_ : melt werden.
Texts | Status ” Units M Zur Bearbeitung der Listen gilt dassel-
i — Edit be wie unter [Texts] gesagte.
A ‘ 1 x [ﬁ ‘é x Unsere Schaltuhr kann keine ,Units"
HEw | Edit | Dl || elete Mew | Edit | Delste (Einheiten) anzeigen, weil kein Platz
: dafiir auf dem Terminal zur Verfligung
Units | Comment steht. Also lassen wir die Liste wie sie
[none] ist
T Celsiuz ISt.
4 Percent
v Walt
i Millisvolt
i, Milliamp
W W &tk
K Filo ' att
kin'h Kl W att Hour
Hour Haur
Sec Second
h/rin Haurriirite
E/minute
Bild 25

Menu Structure T Objects T Statuz Bars T Object Altlihutesl [MlnMax]
Um Eingaben von Werten zu begrenz-
Taxts | Status | Units ”7MinMaﬁ F en, lassen sich hier solche bereitstel-
b len.
[ Lists - Edit Zur Bearbeitung der Listen gilt dassel-
. be wie unter [Texts] gesagte.
| ol || < | | £ |Z| K
T it DR E e Mew Edit | Delete . .
Unsere Schaltzeiten sollen bei der
Min | Max | Comment Eingabe iberwacht werden. Dazu
[more] i : . :
a 3 et definieren wir folgendes: (Bild 26).
0 9 default
1] 95 default Anmerkung:
-0 100 default S .
=0 S0 defaul Den!<en S_m bitte daran, dass ein
1 39393 | defaul Register im HMI nur INTEGER-Werte
-9939 | 99999 | default
o5 Toms T adai aufnehmen kann.
-93.93 | 999 it HHt
2359 Stdtdin Uhrzeiteingabe
Bild 26
[Resources]

Ab der HMI-Softwareversion V1.2 sind hier alle globalen PCD-Resourcen mit ihnren Symbolen der aktuellen
CPU aufgelistet. Bei alteren Versionen muss dies manuell durchgefuhrt werden.
Diese Liste ermdglicht Innen eine Kontrolle, ob alle PCD-Resourcen fir die Bildschirmdarstellung vorhanden

sind.

[System Texts]
Ab der HMI-Softwareversion V1.2 existiert auch dieser Knopf. Hier sind alle Standarttexte aufgelistet die der
HMI-Editor fur sich braucht, um z.B. den Begin und das Ende des Alarmbuffers zu Kennzeichnen u.v.m.

HMI-Schnellanleitung SAIA-Burgess Controls AG
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Schnellanleitung

sala-ourgess
HMI-Editor

ab HMI V1.3

Riickblick

Alle Attribute fur unsere Schaltuhr sind erstellt und wir haben uns die bereits bestehende angesehen.

Erstellen der Elemente (Anzeige- und Werteingabezeilen)

File View Languages Option: Help

% HMI Editor - C:\PG5 Projects1_3\HMI_Schnellanleitung\S chaltuhr_HMIAT exminal hmi

Menu Structure DObjects T Status Barz T Opject Athibutes T Alarms T Settings T Intemals
- Lk ~ Edi

220X DB sz zReE 2
New | Ren | Import | Delste Mew | Insert Up Down Caopy Cut Paste Delete Help
Bom I 1d | Text |Type |Fomat |Acoess  [Unic |Min  |Max | Del

1

i~ Objects

Therrostat

Bild 27
Akt Zeigk
AlISzeit Gew...
ElMzeit Gew...

ISu:haItuhr % j

Bild 28

Ausgangspunkt ist der gedrickte
TAB [Objects], die ausgewahlte Liste
.Boiler und das Objekt ,Schaltuhr®
(Bild 27).

Wie werden jetzt die Elemente (Ter-
minalbildschirmzeilen) fir unseren
Menupunkt ,Schaltuhr® aus unseren
,Objects Attributes” zusammenstellen.

Doppelklicken Sie auf das leere Feld
in der ersten Zeile/Spalte Text.

Es wird Ihnen ein Auswahlmenu ange-
zeigt (Bild 28).

Wahlen Sie im unteren Bereich die
Liste ,Schaltuhr” aus.

Jetzt nur noch auf ,Akt. Zeit“ dop-
pelklicken und der Text wir eingefligt.

Definieren Sie die restlichen Attribute
der Zeile.

Jeweils mit einem Doppelklick kén-
nen die Vorgabelisten in den Spalten
ausgewahlt und anschschliessend die
Vorgabe mit einem erneuten Dop-
pelklick eingefligt werden.

Anschliessend benutzen Sie den
Knopf <New> um weitere Zeilen fur

die ,EINzeit* und ,AUSzeit" einzufi-
iz S Obiccts | StausBare | ObectAlvbutes | Mams | Sefngs | Intemas gen
i L -~ Edit '
& | = B+ | | B85 & % . . L
i % 9;. ﬁ<. % % i || B E-Dy ;? ’ %’ Help In diesem Sinne fahren Sie mit den
[bolr =] || déften |Tope [Fomet Aooess  [Uri |Min Mas_| restlichen Spalten dieser Zeile fort
1 | &akiZeit Time HHMM | Read only .
e 2 |EMast Integer | HHEEH | Read/wiite 0 2359 (B||d29)
3 |AlSzeit Integer  HEHEEH  Read/wWiite 0 23599
Bild 29
== Spéatestens an dieser Stelle wére ein speichern abermals angebracht.
m Den Knopf dazu finden Sie unter dem TAB [Menu Structure].
S ave Weitere Mdéglichkeiten:  Fenstermenu unter ,File® -> ,Save® oder mit der Tastenkombination

<CTRL>+<S>

HMI-Schnellanleitung
27.9.2004
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sala-ourgess

Schnellanleitung HMI-Editor
ab HMI V1.3
Riickblick

Wir haben dem Objekt ,Schaltuhr”, was ja einem Menupunkt entsprechen soll, seine Terminalzeilen erstellt.

Zuordnen der Objekte an die Menustruktur.

2% HMI Editor - C:\PG5 Projects1_3\HMI_SchnellanleitunghS chaltuhr_HMIAT erminal.hmi

File View Lanquages Oplions Help
Menu snucnmeI Objects T Status Bars T Ellg|eclAtlr|hutesT Alarms T Seftings T Internals
== | »| B0 0B EE B o |82 e o
New | Chid Up | Down | Copy | cut | Feve | Delete| Ciear | Play | Save |Compls| Est | Help
Root] 1] 2] 3] 4] 5] 6] 7 *| I O0bectview [ EdtMenulin

Call typ
[Reot Root menu

T Call [Sub-menu -

Thermostal I~ Subemenu with lcon and 2 Text Lines
Fanation ks
( Frep [Mone x| Teminal [an =
Access & Restricors——————————————————
PasswordLevel [0 =] Restt [None -
B Restt [Nore 5]
Testline [5chalubr

Bild 30

Root|] 1] 2] 3] 4]5]58]7 ¥ Dbjectview | EditMenuLin
Call typ
Reot Root menu
== Schaltuhr Call [Submenu -
=] Thermostat
== Thermosta Rl " § and 2 Text Lines
Foot menu
Bild 31
Foot] 1 | 2] 3 4] 5] 6|7 ¥ Object view Edit Menu Lin
Call typ
[Fest Root menu
B == Sehaltuhr Call [Obiect -
: ~10bj) Objsct : Schaltuhr Lt |Bui\au =
=  Thermostat
Object |W'
Bild 32
== Speichern nicht vergessen !!!
Save

Zum Schluss mussen wir das Schalt-
uhrobjekt der Menustruktur zuord-
nen. Dazu muss auf den TAB ,Menu
Structures® gewechselt werden und
der Menupunkt ,Schaltuhr® angeklickt
sein (Bild 26).

Welches Obiject soll schlussendlich
beim auswahlen auf dem Terminal-
menupunkt aufgerufen werden ?

Das kénnen wir mit dem ,Call“-Aus-
wahlfeld auf der rechten Seite im Rah-
men ,Call type“ mit ,Objekt” angeben
(Bild31).

Sobald das geschehen ist, erweitert
sich das ,Call type“-Feld um zwei wei-
tere Auswabhlfelder, die Sie bitte wie in
Bild 32 gezeigt definieren.

In der Menustruktur rechts wurde das
Objekt dem Menupunkt zugeordnet.

HMI-Schnellanleitung
27.9.2004
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sala-ourgess

Schnellanleitung HMI-Editor
ab HMI V1.3
Anzeigetest
Kontrollieren wir nun, ob wir alles richtig gemacht haben. Dazu klicken Sie auf den Knopf
S| <Py
Flay
75 SALA Terminal D232 Sie werden mit der ersten Bildschirm-
Iay as seite begrisst Bild 33.
PED Mit der Maus navigiert man nun tber
. = [7]D232 sala-burgess die Cursortasten des dargestelltenTer-
A B & D minals.
0O e e @
o B ——— Boiler ———-———- | o Durch anklicken der Rechts-Cursor-
Fi DATE DD . MM ¥Y 3 taste gelangen Sie in unser selbster-
i TIHE HH:HH:SS e stelltes Menu
ENTER - Taste ? )
<] e
2 Fé Um aus einem Menupunkt in die
F& FB vorhergehende Ebene zu gelangen,
klicken Sie die <ESC>-Taste auf dem
: . e Terminal an (Bild 33).
vy F B Quit |, shif
= = : Anmerkung:
- OF S NN .-* 1 > Eingaben kénnen nicht gemacht
' el f werden, nur die Struktur kann geprift
o N 2 v werden.
EsC Enter
Bild 33
Riickblick

Wir haben unsere Menustruktur mit dem Objekt ,Schaltuhr ergdnzt und die Darstellung erfolgreich auf dem

Computer getestet.

Resourcenzuweisung
Zum Abschluss dieser Anleitung sind noch die PCD-Resourcen zuzuordnen. Bis jetzt haben wir uns nur um
das Erscheinungsbild gekimmert.
Auf den folgenden Seiten wird die Zuweisung beschrieben.

Root] 1] 2] 3] a]s]e] 7

= | Obiect view

[Fast Root menu

- 2= Schaltubr

: Oby| Cbjsct : Schaltuhr
e E22 | Thermostat

Bild 34

Root| 1| 2] 3] 4] 585]6]7

* | Object view

[Foot Root menu
=] Schaltuhr
i SULTH Object © 5
o[22 Thermastat

Bild 35

Edit Meru Lin

Call typ

Call [Object -
List | Boier =]
Object IW'
Object
Presizw

Object Text |Type |F\esoun:e1 \HesourceZ

AktZeit
ElINzeit
ALIS zeit

Time
Integer
Integer

Ausgangspunkt ist die Hauptansicht
wie in Bild 34 gezeigt.

Wie zu sehen ist hat der Eintrag
Schaltuhr einen Unterzweig "Obj."
(Objekt) erhalten. Dies ist die von uns
erstellte Bildschirmseite mit all seinen
Zeilen.

Sobald auf das Objekt "Obj." geklickt
wird, wird auf der rechten Seite die
dazugehoérenden Objekttexte aufgelis-
tet (Bild 35).

HMI-Schnellanleitung
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sala-ourgess
HMI-Editor

ab HMI V1.3

Schnellanleitung
MenuStlucluleI Objects T Status Bars T Elk_:|eclAttnbulesT Alarms T Settings T Intemnals
== & | & | BB (M| IS B o) | Nl 2
Tz | e Us | Down | Eopy | | Pesie | Delete | Clear | Play Save | Compile|  Esit Help
Foat] 1] 2] 3] 4] 5] 6] 7 | I Objestview [ Obiec
Freview
Root Root menu
E- =1 Schaltuhr Object Text |Twpe |Resource1 | Resource 2
i . AkiZeit Time:
Obj Qbjsct : Schaituhr Cibaci P
- [E=] Thermostat
PGE Globals (A1) =l
Bild 36

Root| 1 ] 2] 3] 4]585]6]7 = | [ Object view Obigct

Preview
Reot Root rmenu
522 Schaltuhr Dbject Text |Tvpe |Resouce1 | Resouce2
A 2 AktZeit Time | Stdbin
Ob; :
— Q| Gl - SahiEh] ElNzeit Integer | EinZeit
== Thermostat AlGzeit [Tieel fusZelt |
Bild 37
Riickblick

Durch einen Doppelklick in die Spal-
te "Resource1" (Bild 36) kann in der
daraufhin erscheinenden Liste der
passende Symbolname ausgewahlt
werden.

Belegen Sie alle Zeilen mit den ent-
sprechenden Resourcen.

Die fertig ausgefiillite "Object"-Tabelle
sieht wie in Bild 37 aus

Samtliche Arbeiten, Gestaltung und Resourcen-Zuteilungen sind abgeschlossen.

HMI-Projekt beenden

I

Compile

Wenn alles in Ordnung ist, kann das HMI-Projekt compiliert werden. Dabei erstellt der HMI-Edi-
tor das AWL-Sourceprogramm, PCD-Texte etc. (noch ist es kein ladbares Programm).

Sind keine Fehler aufgetreten, kann der HMI-Editor geschlossen werden. Wenn nicht, prifen

Sie das Ganze Anhand dieser Anleitung.

HMI-Schnellanleitung
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Schnellanleitung

sala-ourgess
HMI-Editor

ab HMI V1.3

Inbetriebnahme PCD und Terminal
Zum Schluss kann diese vorkompilierte HMI-Datei mit den restlichen Dateien der CPU im Projektmanager
kompiliert ("Build all") und in die SPS geladen werden.

_Global obj+shmib.obj
Lib filez: sfuplib3.obl

HEERTIL GO, U 0 s Jdirnrigs. J

Linking: _Timeswitch_HMI obj+Timeswitch. obj+ T eminal. obj+

To: Timeswitch_Hk|.ped Timeswitch_HbBI. map

Fatal Errar 368; Auto-allocationddynamic space overflow for twpe: F

Build failed. Total errors: 1 Total warnings: 0

Messages:

Bild 38

€3 SAIA Project Manager - HMI_Quickstart [Timeswitch_HMI]

Fle Edit “iew CPU DOnline Tools Help

D H o &S EEEEE .

B

lx

Froject X
: FE'E Project HiI_Quickstart' : 1 CPU[s)
-2 Comman Files
Ek Timeswitch_HMI - PCD2.M480 - Station 0
Settings
= Online
~E5 Hardware
(8] Sofware

Software Settings [Timeswitch_HHMI]

Flaglstersx’Tekts.-"DEsI Timer/Countere  Flags |D|rectnnas| Advancedl

Program Files I Wolatile Flags
-[23 Listing Files

H Flags up ta this address ars
-2 Documertation | Last Volatie Flag: I volatile and are set o zemo
at start-up.

Set Defaults

 Dynamic Space
First Last

Addiess Address Used Fiee

Volatile Flags: | I

Honolatile Flags: [6500 | [8191
[

IU nknown IUnknown

43

Save Ag

oK. I Cancel Help

Bild 39

Bedienung des Terminals

Menuebene tiefer ................
Menuebene hoher ...............

...... <ENTER> oder <Pfeil links>
...... <Pfeil links>

Werteingabe 6ffnen/bestéttigen. <ENTER>

Wert eintippen .....................
Eingabe abbrechen .............

...... <Ziffern> und <.>
...... <ESC> oder <Pfeil links>

Damit ist diese Schnellanleitung abgeschlossen.
Der HMI-Editor bietet noch Passwortschutz und Alarmverwaltung an. Sehen Sie dazu im entsprechenden
Hand-buch und in der Hilfe des HMI-Editors nach.

Tritt bei der Kompilierung die neben-
stehende Fehlermeldung auf (Bild
38), dann korrigieren Sie bitte in den
"Software-Settings" der CPU die dy-
namischen Flag-Resourcen wie in
Bild 39 gezeigt.
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Anhang HMI-Editor

ab HMI V1.3

Wo finde ich das Beispiel zu dieser Anleitung ?

Das PG5-Projekt (ab Version 1.2) ,HMI_Schnellstart” ist auf der ,Workshop-Basis“-CD oder im Internet unter

"www.sbc-support.ch" in der Datei "Projekt HMI-Schnellstart.ZIP" abgelegt.

Das PG5-Projekt enthalt zwei CPU's:

- Als "Schaltuhr"-FUPLA-Programm ohne HMI-Datei damit diese von Ihnen mit dieser Anleitung schrittweise
erstellt werden kann.

- Als fertiges funktionsttichtiges "Schaltuhr_ HMI"-FUPLA-Programm mit HMI-Datei.

Speichern Sie diese ZIP-Datei ungeé6ffnet in einem beliebigen Verzeichnis.

Beginnen Sie mit dieser Anleitung auf Seite 2.

Anschluss-Kabel zwischen PCD und Terminal

PCD7.K423: fiir RS 232 Schnittstelle (mit Handshake RTS/CTS)
Empfohlen

Verbindung zwischen Terminal PCD7.D23x und CPUs der Serie PCD1,
PCD2, PCDS3, PCS1 oder PCDA4.

Verbindungsleitung 2.5 m Lange mit offenen Kabellitzen.

Terminal PCD7.D23x “PGU” oder ser. Schnittstellen
der PCD1, PCD2, PCS1
und PCD4 PCD3.Mxxxx
9-poliger Kabel RS 232 Freie Enden Modul
D-Sub-Stecker (mit Kabelendhlsen) PCD3.F121
TXD2 o SN L 0 RxD —— WS L o0 RxD
RxD3 o S9N L oyt TxD gtN_L oy TxD
SGND5 o pbrauni 5.5 seND —braunl 5.5 pGND
: _ gelb |
cTs7? o + gelb x3 RTS eb | 5x3 RTS
RTS8 o L9l o4 CTS g8y L ox4  CTS
Schirm/Gehause . gSChWarZy  xo GND ____ schwarzy o PGND
HMI-Schnellanleitung SAIlA-Burgess Controls AG
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